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ABSTRAKTI
Qëllimi kryesor i këtij punimi është krahasimi i frameworkave CSS Bootstrap dhe Tailwind
CSS për më tepër të dy frameworkat janë krahasuar në mënyrë që të mund të zgjedhni atë që
është më produktive dhe efikase për nevojat e projektit tuaj, parametra si përformanca,
lehtësia e të kuptuarit, mbështetja, përmbajta, konfigurimi dhe teori karakteristike janë marrë
për bazë dhe si rezultat është zhvilluar një projekt i njëjte me të dy këto frameworka.
Edhe aplikacionet me moderne të ueb-it përdorin front end frameworka për krijimin e
përmbajtjes të struktures në mënyrë me të shpejte dhe efikase që kursen shumë kohe sidomos
kur krijohen ueb-sajte responsive.
Ka shumë frameworka front end që ndryshojnë shumë duke filluar nga mënyra e qasjes e deri
tek tiparet dhe përfitimit të cilat mund ta bëjnë zgjedhjen nganjëherë edhe të vështire ky
punim fokusohet në një analize të frameworkave më të popullarizuar Bootstrap dhe Tailwind
CSS.
Rezultatet tregojnë se analiza e përdorur mund të jete e dobishme për zhvilluesit që të mund
të zgjedhin frameowrkun e duhur për të ndërtuar ueb-aplikacionet e tyre.
Fjalët kyçe: CSS, Bootstrap, Tailwind CSS
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1. HYRJE
Në ditët e sotme zhvillimi i ueb-it është shumë më i thjeshtëzuar për shkak të shfaqjes të
shumë frameworkave në po e përjetojmë një zhvillim të shpejt të teknologjive të ueb-it
platforma mahnitëse të përdorueshme edhe për pajisje të mençura, që të arrihet kjo janë
përdorur teknika të ndryshme të zhvillimit shumica prej tyre janë arritur duke implementuar
frameworka të ndryshëm të cilat e shpejtojnë procesin e zhvillimit të uebit, e bëjnë më të
thjeshte dhe më afër standartëve (W3C) të gjitha frameworkat kanë përparësitë dhe mangesite
e tyre duke lejuar zhvilluesin të zgjedh duke u bazuar në nevojat e projektit [1]
Për më shumë shumica e frameworkave janë modulare që mundësojnë përdorimin e
komponentëve që zhvilluesi i sheh si të nevojshme. Pjesa më e madhe e këtyre frameworkave
janë mire të mirëmbajtura dhe vazhdimisht përditësohen me trendët e shpejta të zhvillimit si
dhe kane përdorueshmëri të madhe gjë që e bën edhe mbështetjen e komunitetit më lehtë të
arritshme. ne i përdorim këto frameworka duke implementuar direktivat e caktuara për të
arritur të ndërtojmë një ndërfaqeje të përdoruesit të njëjtë në mënyrë më të shpejt dhe
gjithmonë duke përdorur më pak CSS.
Ky punim është i fokusuar në dy frameworkat Boostrap dhe Tailwind CSS, Qëllimi kryesor i
këtij punimi është nxjerrja në pah e mangësive dhe përparësive si dhe krahasimin ndërmjet
tyre dhe nxjerrja e rezultateve e për këtë është zhvilluar dhe një projekt praktik i quajtur
Admin Dashboard që përfshin elemente të ndryshme e që shumica janë edhe si bazë për
ndërtimin e një ueb-sajti si dhe projekti është responsiv për pajisje të ndryshme.
Për ndërtimin e projektit janë përdorur HTML, CSS, jQuery dhe dy frameworkat e lartë
përmendura dhe duke përdorur të gjitha këto është ndërtuar ky projekt me qëllim të arritjes së
rezultatit të njëjte.
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2. DEKLARIMI I PROBLEMIT
Pavarësisht nga arsyet e përdorimit të një frameworku ajo mund të paraqës një borxh teknik
në projektin tuaj ndoshta nganjëherë mund edhe të ketë kuptim shembull nëse dëshironi të
lansoni diçka sa më shpejt të jetë e mundur ose nëse po punoni në prototipe të cilat do të
injorohen më vonë por në projekte të mëdha në disa ueb-sajte apo aplikacione që
kërkohet zhvillim i vazhdueshëm ky borxh bëhet i pa menaxhueshëm dhe pengon zhvillimin
[2] le të shohim pse ndodh kjo:
•

HTML jo semantik
Kjo nuk është problem i frameworkave por që zakonisht edhe në frameworkat më të
njohura kemi hasur në gabime për shembull duke shfletuar dokumentacionin ju mund
të gjeni kod që të udhëzon të përdorni klasën për ta bëre një buton të pa aftë në vend
se të përdoret atributi disabled në atë buton.

•

Rregulla që nuk ju duhen
Nëse përfshini një framework të tërë në një projekt në vend se vetëm pjesët që ju
duhen praktikisht do të keni më shume CSS se sa ju duhet dhe nuk jeni duke e
përdorur atë, CSS i pa përdorshëm jo vetëm që bën fajllat më të mëdhenj që mund të
jetë problem për shpejtësinë e ueb-sajtit sidomos për pajisje mobile por edhe e bën
mirëmbajtjen më të vështir.

•

Aplikimi i mendimeve dhe vendimeve të tua
Të gjithë frameworkat janë të menduara kjo nuk paraqët problem derisa nuk keni një
opinion të fort ose i juaji është përafërsisht i njejt me të frameworkut për shembull në
pjesën e mëposhte të HTML ky framework propozon që të krijojmë disa etiketa me
ngjyra në këtë mënyrë
<span class=“label label-warning”>Out of stock</span>
Për disa këto klasa janë të përsëritshme dhe të tepërta sepse ju pëlqen të përdorin
vetëm klasat që janë të nevojshme shembull përdorimi i vetëm një klase labelwarning. Dhe disa mund të preferojnë metodologji si BEM (Block Element
Modifier).
Frameworkat CSS mundë të kenë shumë avantazhe por gjithashtu kanë edhe të meta
që shpesh anashkalohen. Shpesh kur pyes shumë zhvillues të uebit se pse përdorin
framework për të zhvilluar ueb-sajtet e tyre kryesisht janë këto përgjigjeje:
1. Shpejtësia – shumica prej tyre mendojnë se e bën zhvillmini më të shpejte dhe
kjo është e vërtet për fazat fillestare të projektit. [3]
2

2. Përdorimi i praktikave të mira – Sidomos për zhvilluesit e rinj që ju
ndihmon dhe i përforcon njohurit dhe praktikat më të mira për zhvillim dhe
jep zgjidhje për situata të ndryshme.
3. Dizajni – shumë nga zhvilluesit kur kanë të bëjnë me projekte të shpejta
përdorin frameworkat për të pasur një dizajn bazik por që bën që shume uebsajte të ngjajnë njëra me tjetrën sidomos tek ato frameworka që
ofrojnë komponentë të gatshme të bazuara në dizajn.
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3. SHQYRTIMI I LITERATURËS (HISTORIKU)
Që kur përdorimi i shfletuesve në pajisje mobile u bë i mundshëm shumë shpejt u bë evidente
se ne po shpiknim të njëjtat zgjidhje përsëri dhe përsëri në mënyrë që të ndërtonim ueb-sajte
responsive për pajisje mobile. Frameworkat CSS lehtësuan nevojën për kodim të tepërt duke
na lejuar të ndërtojmë një zgjidhje një herë dhe pastaj ta përdorim rregullisht. Këto
frameworka fillimisht prezantuan një grid sistem që të ndihmoj zhvilluesit dhe dizajneret e
ueb-it të rreshtojnë dhe të përshtatin objektet në formatin e caktuar si dhe frameworkat filluan
të mbështesin pothuajse të gjithë shfletuesit e ueb-it kjo do të thoshte një brenge më pak për
zhvilluesit. [4]
Me kalimin e kohës pajisjet mobile u avancuan shumë saqë në vitin 2006 Opera Mobile u bë
shfletuesi i parë në celular që kaloi testin ACID2, kurse Safari ishte shfletuesi i parë për
desktop.
Ne vitin 2007 Iphone i parë është bërë publik nga Steve Jobs dhe kishte ekranin më të madh
për atë kohë dhe nuk vonoi shumë dhe pajisjet Android u lansuan me tipare të njëjta kjo bëri
që popullariteti i telefonave të mençur dhe shfletimi i ueb-it në telefon qoi në një shfrytëzim
në masë më të madhe të internetit dhe kështu kompanitë filluan të kuptojnë rendësin që të
kenë një dizajn të ueb-sajteve të tyre të përshtatshëm për telefon. Më parë zhvilluesit e ueb-it
bën versione të ndryshme për telefona dhe për pajisje desktop të ueb-sajteve të tyre por kjo
ishte mjaft e lodhshme dhe sfiduese sot trendi është që të ndërtohet një ueb-sajt që adaptohet
në ekranin e pajisjes ku shfaqet (Responsive Web Design) RWD është qasja që sugjeron që
dizajni dhe zhvillimi duhet të përgjigjen sjelljes së përdoruesit dhe mjedisit duke u bazuar në
madhësinë e pajisjes platformës dhe orientimit.
RWD është i bazuar në media queries për të ditur se kur të ndryshoj paraqitjen një media
query është pjese e kodit CSS që përcakton rezolucionin e pajisjes që tregon ueb-sajtin pastaj
shërben CSS tjetër të bazuar në ate që përcakton në shembullin e mëposhtëm të
gjithë paragrafë do të jene 14px nëse rezulucioni i ekranit është më i gjerë se 768px
@media only screen and (min-width: 768px) {
p{
font-size: 14px;
}
}
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3.1 Çka është një framework
Një framework është një set i standardizuar i koncepteve, praktikes dhe kritereve për trajtimin
e një problemi të llojit të zakonshëm, i cili mund të na shërbej si reference për të na ndihmuar
të zgjidhim probleme të natyrës së ngjashme. [5] [6]
Në boten e ueb-it për ta thjeshtezuar mund të themi se një framework është nje pakete e
përbere nga një strukturë e fajllave dhe follderave që përmban kod të stardandizuar (HTML,
CSS, JS etc.) që mund të përdoret si bazë për të zhilluar një ueb-sajt. Shumica e uebsajteve ndajnë një strukturë bazë shume të ngjashme (por jo identike) qëllimi kryesore i
frameworkave është që të sigurojnë një strukture në mënyrë që zhvilluesit të mos kenë nevojë
ta ribëjnë përsëri dhe mund ta përdorin kodin e dhënë në këtë mënyrë frameworkat na
shkurtojnë pjesën me të madhe të punës dhe në këtë mënyrë kursejmë shumë kohe.

Figura 1 Paraqitja e shtresave të një ueb-aplikacioni

Ekzistojnë 2 lloje të frameworkave të ndara në backend dhe front-end ndarja është e bazuar
në shtresën e prezantimin apo aplikimit (logjikes). [7]
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• HTML – Faqet në HTML janë tekst dokumente. HTML përdor elemente (etiketa) për të
përshkruar strukturën e faqeve [8]
• CSS – Na lejon krijimin e rregullave që specifikojnë se si do të shfaqet përmbajtja e një
elementi [9]
• JavaScript – JavaScript është një gjuhë skriptuese. Një skriptë është një seri e
instruksioneve që kompjuteri duhet të ndjek për të arritur një qëllim. JavaScript mundëson
bërjen e faqeve më interaktive duke modifikuar përmbajtjen përderisa është duke u shfaqur
në shfletues. Poashtu janë përdorur edhe libraritë e JS:
•

jQuery – Ofron një mënyrë të thjeshtë për të arritur kryerjen e disa funksioneve të JS
në mënyrë të shpejtë dhe të qëndrueshme në të gjithë shfletuesit kryesorë [10]

3.1.1 Frameworkat front-end
Është një pakete e përbere nga një strukturë e fajllave dhe follderave që përmban kod të
stardandizuar (HTML, CSS, JS etc.) zakonisht përbehen nga këto elemente [6]
1. Kodi bazë (grid): Kjo i ndihmon zhvilluesit për të pozicionuar elementet e ndryshme
që e përbejnë dizajnin e ueb-sajtin në mënyrë më të thjeshte.
2. Definime të stileve të tipofrafisë për elementet e HTML
3. Zgjidhje për raste të ndryshme rreth ueb-shfletuesve që faqja të duket njëjte në të
gjithë shfletuesit (Browser Compatibilty)
4. Krijimi i klasava standarte të cilat mund të përdoren për të stilizuar përberes të
ndryshëm të faqes se përdoruesit.
5. Një front-end framework ofron elemente të konfigurueshme dhe të formatuara për
përbërësit e një uebi:
a. Një ndërfaqeje komplete dhe të manipulueshme
b. Sete të standardeve
c. Module që mundohen ti mbulojnë të gjitha aspektet dhe nevojat e tanishme
d. Sjellje të shumta interaktive
Aktualisht nevoja për dizajn responsive që mund të përshtaten në pajisje të ndryshme
qoftë për telefona të mençur apo pajisje të tjera desktop po qon drejt shfaqjes së
frameworkave responsive. Pra ata po e zgjedhin një problem të caktuar për ueb-sajte
responsive nga pika fillestare.
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3.2 Zgjedhja e frameworkave
Ndermjet frameworkave të CSS në mund të bëjmë një dallim të thjeshte në mes të dy llojeve
të frameworkave sipas kompleksitetit të tyre: [11]
a. Frameworka të thjeshte
b. Frameworka të plota
Dallimi është subjektiv dhe nuk do të thotë se njera është më e mire se sa tjetra por ato japin
zgjidhje të ndryshme në varësi të nivelit të kompleksitetit dhe fleksibilitetit të kërkuar.
•

Frameworkat e thjeshte shpesh quhen kështu “grid systems” por sidoqoftë janë
framework ato ofrojnë stylesheets me një sistem të ndarë në kolumne për të lehtësuar
shpërndarjen e elementeve sipas modeleve të dizajnuara. Disa prej tyre janë 1140 CSS
Grid, Less Framework, Toast, 960 Grid System, Susy, Base etc.

•

Frameworkat e plota zakonisht ofrojnë framework të kompletuar me veqori të
konfigureshme si stili i tipografis, grupe të formave, butona, ikona dhe komponente të
ripërdorshme të ndertuara për të mundusuar navigim alerts, popovers etj.

3.2.3 Si të zgjedhim të duherën
Për një ueb-sajt të zgjedhim frameworkun nuk është e thjesht për arsye të ndryshme
Secili ueb-sajt është ndryshe dhe ka karakteristika të ndryshme:
•

Përdorimi i njërës nga ato që quhen komplete për një projekt me një faqe të vetme
mund edhe të jep rezultat por përshihen shume resurse që nuk mund të përdoren.

•

Mund të jenë shumë të ngjashme të gjitha janë komplete dhe të lehta për tu përdorur

Megjithatë disa pika kryesore duhet të mbahen mend nëpër të cilat mund të filtrojmë kur vjen
puna për të zgjedhur frameworkin adekuat.
•

Shpejtësia e Instalimit

•

Lehtësia e të kuptuarit

•

Opsionet

•

Integrimi me sisteme tjera

•

Mbështetja afatgjate

Me poshtë janë të paraqitura edhe disa nga avantazhet dhe disavantazhet e frameworkave
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Avantazhet
•

Shpejton zhvillimin

•

Kod i pastër dhe i rregullt

•

Implementimi i ueb standarteve dhe përditësime të vazhdueshme

•

Zgjidhje për probleme të ngjashme të CSS

•

Kompatibiltet ndërmjet shfletuesve (Browsers)

•

Të dobishme për pune bashkëpunuese për shkak të dokumentacionit

•

Mësojmë të përdorim praktika të mira për zgjidhje të ndryshme

Disavantazhet
•

Përfshihet CSS i papërdorueshum

•

Mësimi mund të jete i ngadalte

•

Gjerat e gatshme mund edhe të kenë njëfarë borxhi pasi nuk mësojmë ti bëjmë vet

3.3 Koncepti thelbësor i frameworkave CSS është grid
Ideja kryesore e frameworkave CSS është planifikimi i grid, një grid mund të jete i ndare në
12 kolona (por nuk do të thotë që është rregull) gridi ndihmon në strukturën e shpërndarjes se
elementeve në ueb-sajt.

Figura 2 Shembull i paraqitjes së sistemit grid në Bootstrap

Disa tipare tjera që përbejnë një strukture janë butonat, format, UI interaktive, ikonat,
tipografia e uebit dhe komponente të tjera mbështeten në një lloj dizajni të parazgjedhur në
mënyrë që të arrihet një dizajn i veçantë. Përgjatë zhvillimit ju duhet të mbishkruani ato sepse
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të gjitha këto specifika nuk janë të menduara kur zhvillohet me dizajn specifik por që në
mënyrë natyrale mundësojnë zhvillim më të shpejt kjo është ajo që i bën ato kaq të
përdorshme por stilizimi i komponentëve në dizajn specifik nganjëherë mund të jete sfidues
dhe të marr kohe me shume se sa të zhvillohet nga fillimi. Këtu edhe Tailwind ka përparisn
kryesore pasi që nuk bazohet në komponente të gateshme.
Grid është zemra për një framework por frameworkat gjithashtu duhet të përcaktojnë si të
shfaqin ato grid, me fjale të tjera të përcaktojnë llojin e pajisjes të cilën shfrytzuesi po e
shfleton faqen kjo është e realizueshme nepërmjet media queries dhe informacionve që
marrin ato media query, e diktojnë se si gridi është i shfaqur në ekran të asaj pajisje, të gjitha
frameworkat kanë një mënyrë unike që ofrojnë të njëjtin funksion me rregulla të ndryshme.
3.4 Twaildind CSS
Tailwind CSS kohëve të fundit ka përjetuar një trend të rritjes se popullaritetit dhe gjithnjë e
me shumë zhvillues që vendosin të përdorin ketë framework edhe me tutje si një alternativ e
re.
Duke u mbështetur në projektin në Github në listën e kontribuesve projekti është
zhvilluar nga Adam Wathan dhe versioni i parë i lanësuar është me datën 22 Tetor 2019,
është i përshkruar si një utility-first CSS framework dhe kontribuesit e këtij projekti
pretendojnë se kjo metodë e re ndihmon në zhvillim më të shpejt. [12]
Ideja kryesore e këtij projekti vjen nga fakti se njerëz si Adam Wathan mendojn se
frameworkat e tjera CSS bejnë më shume se që duhet duke krijuar komponentë të para
dizajnuar si butona, nav-bars etj. Me idenë të ju ndihmoj që të ecni me shpejt në zhvillimin e
projektit tuaj por kjo mund edhe të shkaktoj me shume probleme sasa të ndihmoj me raste
kur vjen puna të punoni në projekte të para dizajnuara.
Tailwind CSS është ndryshe në vend të komponentëve të para dizajnuara ajo ofron një nivel
të ulet të klasave (low-level utillity) që ju mundojnë të ndërtoni ueb-sajte me dizajn paraprak
madje pa shkruar asnjë rresht CSS. [13]
Nëse jeni të lodhur duke mbishkruar stile të CSS të para definuara nga frameworkat e deri
tanishme Tailwind është bërë për ju. Responsiv deri në thelb çdo klase në Tailwind gjithashtu
ka edhe variantin resposniv që e bën atë shumë të thjesht për të ndërtuar ndërfaqeje të
përdoruesit pa përdorur CSS me media query.
Tailwind përdor një prefiks {screen}: intuite kjo që i bën lehtë të dallueshme klasat resposnive
në HTML fajllin tuaj përderisa e mban emrin klasës origjinale të njohshme dhe të pa
prekshme.
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Figura 3 Paraqitja e klasave responsive dhe si prefiksi {screen} vepron ne pajisje të ndryshme
Tailwind CSS

Tailwind CSS është i bërë në atë mënyrë që është lehte ta përshtatni me nevojat e juaja nëse
dëshironi për shembull mund ti ndryshoni ngjyrat, trashësin e fontit, hijet, pikat e ndalimit
(breakpoints) dhe shumë më shumë. Tailwind është i shkruar në PostCSS dhe i
konfiguruar me Javascript kjo do të thotë se ju keni kontroll dhe fuqi për ta ndryshuar sipas
nevojave ketë CSS framework madje Tailwind për ketë arsye konsiderohet edhe më shumë se
framework si një motor për të krijuar sisteme të dizajnuara. [13]
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Figura 4 Konfigurimi sipas nevojës së projektit Tailwind CSS

3.5 Bootstrap
Bootstrap është një front end framework që përmban shabllone HTML CSS të bazuara në
dizajn për të krijuar ndërfaqeje të përdoruesit të zakonshme si forma, butona, dropdowns,
alerts etj. [14]
Boostrap ju jep mundësi për të krijuar ndërfaqeje të përdoruesit fleksibile më shumë pak
përpjekje Bootstrap është krijuar nga një dizajner dhe një zhvillues në Twiter nga mesi i vitit
2010 para se të jet një framework open source Bootsrap është i njohur si Twitter blue print.
Kur u lansua Boostrap 3 si version në vend se stilet për telefona të jene opsionale ato ishin
futur si thelb në fakt prej këtij versioni Bootstrap njihet edhe si mobile first CSS frameowrk,
për më tepër bootstrap kërkon që të përfshini jQuery në projektin tuaj në mënyrë që të
funksionoj pa ketë librari kompatibiliteti ndërmjet ueb shfletuesve nuk do të ishte i mundur
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dhe Javascript do të ishte shume i komplikuar jQuery është një librari shume e popullarizuar
dhe e përdorur e javascript e cila përmban shume funksione të cilat duke i
përdoruer mundësojnë të realizoni detyra të ndryshme në mënyrë me të shpejt me pak fjale e
thjeshtëzon atë. Dokumentacioni që ofron Bootstrap është një për më të mirëve që kam parë
ndonjëherë çdo pjesë e kodit është e shpjeguar dhe e përshkruar deri në detaje në ueb-sajtin e
tyre gjithashtu gjatë leximit të dokumentacionit gjithashtu do të mund të vëreni shembuj me
kod të cilët thjeshte mund ti kopjoni dhe ngjitni në faqen tuaj dhe vazhdoni ti përshtatni në
bazë të nevojave tuaja prej aty.
Sistemi grid i Bootstrap është shume i dobishem kur vjen puna të pjesa e ueb-sajteve
responsive, duke e përdorur atë ju mund të krijoni një projekt që përfshin të gjitha ekranet por
para se të gjithash duhet të dini:
•

Rreshtat janë të vendosur në gjerësi të plot të container për të mundësuar shtrirjen e
sakte

•

Rreshtat janë të gjeneruar në grupe horizontale

•

Kur keni me shume se 12 kolumne që janë të vendosura në një rresht nëse shtoni
edhe një kolumn tjetër do të krijoj një rresht të re që prap mund të vendosen deri në 12
kolumne

•

Ju mund të përdorni klasat grid lg, md, sm, xs që janë të bazuara se sa pikesella ka
madhësia e ekranit në mënyrë që të mund të ndryshoni lehte paraqitjen dhe
orientimin e përmbajtjes për të kuptuar me mire sistemin grid ju mund të shikoni
foton e me poshtme [14]
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Figura 5 Bootstrap Grid i ndarë në 12 kolumne shembull

Për ta përmbledhur Boostrap ashtu edhe siç mund edhe ta keni vërejtur deri më tani është
një vegël shume e fuqishme që ju mundëson një të zhvillim të shpejt dhe që bën të lehtë
integrimin e shumë elementeve që pasurojnë ndërveprimin e një përdoruesi me ueb-sajtin pa
pasur nevojë për ti koduar ato nga fillimi.

3.6 TailwindCSS dhe Bootstrap ideale për qëllime të ndryshme
Bootstrap është struktura më e popullarizuar për momentin e bazuar në CSS të orientuar në
objekte (OOCSS) e cila është bërë tanimë njëra nga mënyrat më të popullarizuare për të
menaxhuar stylesheets dhe punën me klasa para OOCSS në kemi krijuar klasa të
ndryshme dhe stile për çdo komponent që është dukur ndryshe për shembull nëse keni pasur
10 butona në aplikacionin tuaj ju keni pasur 10 klasa për ata butona me OOCSS në anen tjetër
ju përdorni më shume klasa në një buton për ti dhënë atij stil dhe madhësi kjo do të sigruoj
një stylesheet më modular dhe do të na mundesonte që të mos e përserisim veten shumë
gjithashtu nuk do të duhet të krijoni një klase për një buton që do të duhet të jete vetëm me i
vogel.
Përveq kesaj Bootstrap përdor dhe preprocesorin me të njohur të CSS përkatesisht SASS i cili
në thelb ju mundëson të përdorni funksione dhe variabla të ndryshme në styleeshet nëse për
shembull ngjyra e kuqe është primare në projektin tuaj dhe përseritet rregullshit me SASS
vetitë e tilla mund të ruhen në variabla në rast se do të vendosni ta ndryshoni vleren e asaj
variable ju duhet të nderroni në vetëm në ate vend dhe do reflektoj në të gjithë projektin tuaj
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Shumë prej zhvilluesve startojn një projekt me Bootstrap konsiderohet shume i lehte për ta
kuptuar edhe për fillestar ndoshta për faktin se përdorueshmeria dhe mbeshtetja e komunitetit
është e madhe në Stackoverflow janë shume pyetje dhe përgjigjëje rreth Bootstrap dhe është e
lehte të gjesh ndihme apo dikush para teje ta ketë patur të njëjtin problem.
Ne anen tjetër në disa raste diskutohet se të gjitha ueb sajtet që përdorin Bootstrap janë të
ngjashme kjo është shpesh e vertet pasi Bootstrap ofron shume komponente të gatshme,
tabela, butona etj. dhe natyrisht që ka ngjajshmëri.
Duke u mbështetur në dokumentacionin oficial TailwindCSS është një framework i cili mund
të përshtatet sipas nevojave për të ndërtuar ndërfaqeje të përdoruesit në mënyrë rapide duke
shkruar stilizimin ne rresht pa shkruar asnjë rresht CSS [13], gjithashtu TailwindCSS nuk
përmban komponentë të ndërtuara por keni klasa për gati gjithçka që ju duhet margjinat,
padding, madhësi të teksit, ngjyra të tekstit, hije etj. le të shikojmë me shembull
diferencën ndërmjet një buton primar të bootstrap dhe Tailwind CSS

Figura 6 Bootstrap butoni primar

Figura 7 Tailwind CSS butoni primar

Ashtu edhe si mund të vëreni qasja e Bootstrap është pak më e thjesht ndoshta do të pyesni
veten pse të mos e përdorimin mënyrën më të thjeshte një shembull do të ishte nëse do të
dëshironit ta përdorni të njëjtin buton diku tjetër por me madhësi me të madhe apo me ngjyrë
ndryshe a do krijonit një klase të re për të arritur këtë, në ketë skenar përdorimi i klasave të
Tailwind CSS do të mundësonte një mënyrë me të lehte dhe nuk do ju duhej ta ndryshoni
CSS. Një shembull tjetër është se mund të përdorni klasa për gjendjen aktive dhe fokusuese
duke përdorur klasa kjo është një mundësi të cilën Bootstrap nuk e ka pasur kurr gjithashtu
Tailwind CSS përmban një fajll te konfiguruar që ju mundëson të ri konfiguroni, shtoni,
hiqni, apo ndryshoni ngjyrat, hapsirat, fontet, hijet çdo gjë që mund të mendoni.
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4. METODOLOGJIA
Së pari në kemi një problem të caktuar për ta studiuar në projekt, hapi tjetër është zgjedhja e
një metode të përshtatshme dhe sistematike, kjo është e rëndësishme që ta përfundojmë me
sukses projektin. Metodologjia e përdorur për mbledhjen e informacioneve dhe kryerjen e
studimeve të caktuara në lidhje me këtë projekt përfshinë disa metoda që në kombinim me
njëra tjetrën kanë dhënë rrezultate të kënaqshme. 1

Shfletimi i literaturës - Burimet kryesore të materialit të nevojshëm për këtë projekt janë
marrë nga librat e ndryshëm, por edhe nga dokumentimi zyrtar i ofruesëve të shërbimeve të
teknologjive përkatëse të përdorura për zhvillimin e këtij ueb-sajti.

Analizimi dhe krahasimi - I gjithë materiali i shfletuar për punimin e kësaj teme është
analizuar dhe përshkruar si dhe janë bëtrë krahasime rreth teknikave dhe teknologjive
përkatëse.

1

M. Berndtsson, J. Hansson, B. Olsson and B. Lundell, Thesis Projects, London: Springer, 2008.
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5. RASTI I STUDIMIT: Zhvillimi i një Admin Paneli
Në ketë kapitull është e përmbledhur rëndësia e rezultateve të përmendura në kapitullin
paraprak ku për rast studimi është zhvilluar një admin panel në këto dy frameworka vetëm në
pjesën e front end që ndihmon në perceptim më të thellë kur bëhet krahasimi ndërmjet këtyre
dy frameworkave dhe që nxjerr në pah avantazhet dhe disavantazhet e përdorimit të tyre.
Siq është cekur dhe me në kapitujt e më paraprak teorik të dy frameworkat mundesojn
zhvillim më të shpejte të nderfaqjës së përdoruesit dhe që është responsive edhe për pajisje
mobile.
5.1 Dizajni
Faza e dizajnimit në ketë projekt së pari ka qenë procesi i wireframe për faqet dhe pjeset si
hapsiren, navigimin, imagzhet, ikonat etj. wireframe është thjesht një përshkrim i shpejt
vizual që përdoret si prezantim i ueb-sajtit për klient ku si vegël në ketë rast është përdorur
një ueb aplikacion i quajtur 2wireframe.cc Disa imazhe të wireframe për këtë projekt janë
paraqitur në figurat e më poshtme për zhvillimin e këtij projekti janë përdorur resurse të
ndryshme si 3google fonts dhe fontawesome4.

2

https://Wireframe.cc
https://fonts.google.com/
4
https://fontawesome.com
3
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Figura 8 Wireframe i faqes kryesore

Figura 9 Wireframe i faqes së përdoruesit
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Figura 10 Wireframe i faqes për hyrje në sistem

Gjatë këtij procesi të ilustruar në figurat më lartë janë përfshire ato pjese që se paku shumica
e projekteve përmbajnë si header, forma të ndryshme, tabela, pjesa e navigimit të gjitha këto
duke pasur në mendje edhe paraqitjen e tyre në pajisje dhe forma të ndryshme.

5.2 Nderfaqja e përdorimit
Projekti i quajtur Admin Dashboard përmban tri faqe që përfshin një forme për të hyrë në
projekt, faqen kryesore që përmban vegla të ndryshme që janë të dobishme për përdoruesit,
dhe një faqe që përmban të dhëna rreth përdoruesit aktiv në tërësi projekti përmban pjesët e
më poshtme:
1. Faqja e hyrjes
Lejon përdoruesin të fitoj qasje në aplikacion duke futur emrin e përdoruesit dhe
fjalëkalimin kjo është forma me gjenerale e përdorur me këto elemente
•

Logo

•

Forma për qasje

2. Faqja Kryesore (Paneli)
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Paneli i disponueshëm u siguron përdorueseve një faqe përmbledhëse të sistemit që mund
të përdoret për të ndjekur aktivitete në kohe reale në një mënyrë lehte të kuptueshme që
me raste është e shprehur edhe në mënyrë vizuale që përmban këto elemente:
•

Menun anësore për navigim ndërmjet faqeve të ndryshme

•

Navbar

•

Elemente të njohura me emrin karta (cards) që tregojnë numrin e objekteve dhe
gjendjen e tyre si dhe karta që tregojnë trendin e përdorimt për një element të caktuar
gjate një periudhe kohore për paraqitjen e tyre është përdorur një shtojcë e jQuery e
quajtur charts.js [15]

•

Tabela që tregon vendndodhjet kryesore të shitjeve dhe tabela tjetër që tregon
produktin me të shitur dhe karakteristikat e tij

3. Faqja e përdoruesit
Paraqet shfaqjen e të dhënave personale të përdoruesit me këto elemente:
•

Formën për editim e të dhënave

•

Një list të pjestarve të ekipit

•

Dhe një kart ku përmban të dhënat personale dhe statistka rreth atij përdoruesi

Më poshtë mund ti gjeni si te implementuara këto tri faqe të paraqitura si screenshot

Figura 11 Screenshot i faqes kryesore
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Figura 12 Screenshot i faqes së përdoruesit

Figura 13 Screenshot faqja për futje në panel

5.3 Implementimi
Gjithmonë kur fillohet një projekt keni nevojë për një model fillestar të pastër për të shërbyer
si bazë për të gjitha faqet HTML faza e parë është krijimi i dy follderave për secilin projekt
në të cilin krijojmë fajllat index.html, login.html dhe profile.html që kane strukturën bazë të
njëjte.

20

Figura 14 Struktura HTML e përdorur per të 3 faqet

Siç edhe e kemi shpjeguar në mënyrë që të mund ti përdorim Tailwind CSS dhe Bootstrap së
pari duhet ta integrojmë atë në projektin tonë për ketë siç kemi dy mënyra nëpërmjet CDN
dhe duke e shkarkuar atë lokalisht i gjithë zhvillimi kryesisht është zhvilluar duke përdorur
klasat apo komponentët e ofruara nga të dy frameworkat pa përdorur CSS shtesë për të ju
përshtatur dizajnit përveç në raste të caktuara kur të dy këto frameworka nuk ofrojnë
zgjidhje.
gjithashtu nga google fonts është përdorur fonti Montserrat faqja kryesore është e ndare në dy
pjese pjesa kryesore ku gjindet pjesa kryesore e përmbajtjes se dokumentit pjesën anesore e
cila nuk është brenda përmbajtjes kryesore të dokumentit e cila përmban elementet për
navgim ndërmjet faqeve.

5.3.1 Zhvillimi me Boostrap
Edhe pse njihet si një framework i lehtë për tu përdorur mos u mashtroni nga thjeshtësia e tij
në shikim të parë. Para se të nxitoni në një projekt së pari duhet të shpenzoni kohë për të
fituar eksperiencën e nevojshme dhe që të mund të fitoni një qasje më të thelle në
përbërësit dhe komponentet kyq që ky framework ofron.
Për të filluar zhvillimin më shpejt me Bootstrap në kemi përdorur konfigurimin e fundit të
ndërtuar nga CDN dhe duke përdorur strukturën bazë.
Gjëja e parë që dëshirojmë të bëjmë është shiriti për navgim (aside menu) në pjesën e majte
kjo lejon vizitorët që të navigojn faqet e ndryshme të ueb-sajtit për ketë është përdorur klasa
navbar që njihet edhe si element i paracaktuar (paradefinuar) në Bootstrap në raste normale
krijon një element për navigim dhe automatikisht do të mbyllet në pajisje më të vogla se sa
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specifikohet me klasën navbar-expand-* që në ketë shembull për pajisje me të ngushta se
768px por që për dizajnin tone nuk përshtatet dhe na është dashur të shkruajmë pak custom
CSS për ketë e kemi përfshire dhe një fajll të quajtur style.css i cili është përfshire në
seksionin head, ku do të ruhet CSS që është përdorur për ti mbishkruar stilet ekzistuese.
Shiriti anësor për navigim është vendosur menjëherë pas tagut Body

Figura 15 Kodi për shiritin anësor për navigim Bootstrap

E gjithë pjesa tjetër e dizajnit është implementuar duke përdorur klasat e ofruara nga
Bootstrap pjesa kryesore e faqes (main) në pjesën lart përmban një formë të kërkimit dhe një
shirit rrëshqitës i cili është i fshehur dhe aktivizohet ne momentin e klikimit kjo
mundësohet edhe nga përfshirja e kodit jQuery të ofruar nga Bootstrap në kombinimin me
klasat e caktuara të përshkruara në dokumentacion.
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Figura 16 Pjesa e kodit për navbar në pjesën lart Bootstrap

Kur kemi një logo apo diçka që simbolizon markën e proejktit duhet ti vihet klasa navbarbrand për të siguruar formatim dhe hapësirë të mjaftueshme përreth, për të krijuar hapësirë
ndërmjet markës dhe formës për kërkim është përdorur klasa mr-auto që jep margjin
fleksibile në anën e majt sado që të jete hapësira e disponueshme.
Klasat btn dhe btn-outline-succes mundësojnë stilizimin e butonit në formatin e
dëshiruar kurse çdo buton mund të shndërrohet në menu rrëshqitëse duke i shtuar klasën
dropdown me disa ndryshime në HTML, forma për kërkim është e paraqitur në rresht me
anë të klasës form-inline gjithashtu hapësirat brenda vijës kufizuese të elementit apo jashtë
tij janë krijuar me klasat si mr-* my-* px-* etj. [14]
Karta (Cartds) është forma me moderne për të prezantuar element të ngjashme ndërmjet vete
dhe në bootstrap ato kane shumë variacione të mundshme të cilët mund ti përdorim përbrenda
si header, footer, body etj.
Ne rastin tonë ato janë të vendosura brenda një tagu div me klasën .row e cila mundëson
mbështjelljen e kulumneve dhe çdo kolumn përbrenda rreshtit ka padding të quajtur (gutter)
për të kontrolluar hapësirën ndërmjet tyre në këtë mënyrë, e gjithë përmbajtja në kolonat
tuaja është vizualisht e vendosur në anën e majtë.
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Figura 17 Kodi për Karta Bootstrap

Klasat si col-xl-3 col-md-6 përcaktojnë numrin e kolumneve që dëshirojmë ti kemi në një
rresht në mënyrë që të orjentojm ato në mënyra të ndryshme për të iu përshtatur pajisjeve të
ndryshme shfrytëzojmë klasat xs, sm, md, lg, xl në rastin tone ndarja e kolumneve fillon për
pajisje me të mëdha se 576px ku 2 kolumne paraqiten në një rresht me përdorimin e
klasës col-sm-6 e deri tek pajisjet e mëdha ku 4 kolumne paraqiten në një rresht col-xs-3.
Për Krijimin e grafikëve (charts) është përdorur një librari e quajtur charts.js e cila për ta
funksionalizuar çfarë kërkon është përfshirja e saj në faqe dhe duhet të definojmë një nyje
canvas për të renderuar grafikun nëpërmjet skriptes të cilën e shkruajmë, chart.js ofron
opsione të shumta që mundësojnë ndryshimin e paraqitjes. [15]
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Figura 18 Kodi për karta me charts.js Bootstrap

Figura 19 Pjesa e kodit jQuery për funksionalizmin e grafikut
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Për pjesën e top lokacioneve dhe produktit më të shituar janë përdorur tabela që janë
komponente të dizajnuara në bootstrap dhe mjafton që të përfshini klasën .table dhe kjo
mundëson që të shtohet një stil bazë për tabelën tuaj

Figura 20 Pjesa e kodit të tabelës për produktin më të shitur Bootstrap

Pjesa tjetër e zhvillimit te faqeve tjera është e ngjashme dhe është bashkangjitur si shtojcë në
fund të punimit.
5.3.2 Zhvillimi me Tailwind CSS
Kur merret parasysh qëllimi kryesor i Tailwind që nuk u siguron shfrytzuesve komponentë të
para dizajnuar por iu siguron klasat për zhvillim të shpejt të komponentëve është e qarte pse
nuk mund të gjejmë klasa si .btn në Bootstrap e cila në rast të një dizajni specifik ose duhet
mbishkruar ose duhet shtuar klasa të reja kështu që ndryshe nga Bootstrap Tawilwind është
aty për ju për të përmirësuar zhvillimin ueb-sajtit tuaj.
Instalimi i Tailwind në ketë projekte është për nëpërmjet NPM dhe janë përfshire direktivat
@tailwind base; @tailwind components; @tailwind utilities; për të injektuar stilet bazë
Ashtu edhe sikur që është bërë zhvillmi me Bootstrap metodologji e njëjtë është përdorur
edhe për zhvillimin me Tailwind CSS tek pjesa e navigimit (aside) janë përdorur utility
klasa për të arritur dizajnin e dëshiruar pak a shume ato janë të kuptueshme edhe nga vet
emërtimi por do të ne do të fokushemi nga ato më kryesore
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Figura 21 Pjesa e kodit për shiritin anësor me Tailwind CSS

rreshti parë mbanë fotografin e përdoruesit aktiv klasa flex benë të mundur renditjen e
fotografisë emrit dhe shigjetës në mënyrë vertikale klasa rounded-full bën që fotografia e
përdoruesit të paraqitet si e rrumbullaket dhe overflow-hidden e bën të mundër ketë në rastet
nëse madhësia është me shume se që është e specifikuar klasa w-full gjerësi 100% të
hapësirës ekzistuese dhe me klasat .items-center e vendosim emrin dhe shigjetën në qendër
kurse me klasën .justify-between krijojmë hapësirën ndërmjet tyre klasat si px-*, mt-* etj.
[13] japin thjesht padding ose margjin në elementet e caktuara si në Bootsrap pjesa
responsive për telefona mobil në Tailwind për të hapur menynë anësore është bere me jQuery
pasi që Tailwind nuk ka copa të kodit të tilla që mundësojnë të njëjtin funksion vetëm duke
implementuar klasat mirëpo një gjë e tille arrihet më shumë pak mund. Më poshtë mund të
gjeni kodin që e mundëson ket gjë.

Figura 22 Pjesa e kodit të jQuery e cila mundëson hapjen dhe mbylljen e pjesës anësore për navigim

një gjë e tille është dashur të behet edhe në rastin e menus rrëshqitëse në pjesën lart të faqes
kryesore
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Figura 23 Pjesa e kodit për navbar në pjesën lart e implementuar me Tailwind CSS

Këtu mund të vërehen klasat si hover:bg-green-500 që mundësojnë ndërrimin e ngjyrës se
sfondit të butonit dropdown kur navigojme me maus mbi të gjithashtu si dhe shume utillity
klasa tjera që mundësojnë stilizimin e elementeve me dizajn specifik jo sikur në Boostrap kur
për të arritur ketë duhet të mbishkruhet CSS.
Në pjesën e faqes kryesore. Edhe gridi i Tailwind CSS përdor Flexbox për të
orientuar kolumnet duke caktuar gjerësinë e tyre në përqindje megjithatë ofron edhe forma
tjera si CSS Grid Layout .
Për të paraqitur kolumnet në mënyra të ndryshme për pajisje të ndryshme përdoren variante të
ndryshme që përcaktojnë gjerësinë e kolumnit në breakpoints të caktuara të cilat në Tailwind
mund edhe të editohen në mënyrë të lehtë për shembull

28

Figura 24 Pjesa e klasave e cila bën të mundur RWD Tailwind CSS

Për pajisjet prej 768px e deri tek 1280px në ketë rast 4 kolumnet e para i vendosim në një
rresht kurse 2 kolumntet tjera në rreshtin tjetër kurse për pajisje me të mëdha në ketë rast të
gjithë kolumnte do të marrin 16.666667% gjerësi sado e gjerë që të jetë gjerësia e prindit që i
mbështjell ata me klasën flex [13]
Edhe pjesa e kartave (cards) është arritur duke përdorur metodologjinë e njëjte por që për
stilizimin e tyre sipas dizajnit është dashur të përdorin me shume klasa dhe kjo mund të jete
edhe një nga anët negative të Tailwind CSS përdorimi i shume klasve në HTML mund ta
bejnë lexueshmërinë dhe përditësimin e tyre sfidues gjithashtu shumë edhe nga këto klasa
duhet të përsëriten për çdo element veç e veç. [16]
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Figura 25 Pjesa e kartave me Tailwind CSS

Shembull i njëjtë i përsëritjes se klasave dallohet më shumë tek tabela ku për çdo të dhënë
jane përsëritur klasat e njëjta
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Figura 26 Tabela me Tailwind CSS
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5.4 Përmbajtja e komponentëve
Kur projektet rriten padyshim se munde ta gjeni veten duke përsëritur kombinime të
zakonshme të klasave për të rikrijuar komponentin e njëjtë në shume vende kjo është me
evidente tek komponentët me të vogla si butonat, elementet e formave etj.

Figura 27 Pjesa e kodit për buton me Tailwind CSS

Për të mbajtur një list të gjate të klasave në sinkronizim ndërmjet shume komponentëve
shpesh mund të behet një problem i madh për tu mirëmbajtur, pra kur keni raste të tilla që
paraqesin duplikifime si në ketë rast është një ide e mire që të ekstraktoni një komponent [13]
[17]
Për të ekstraktuar një komponent ekzistojnë mënyra të ndryshme njëra ndër to është duke u
mbështetur në CSS klasa mënyre kjo e cila duhet përdorur rrallë apo duhet përjashtuar
sepse e gjithë logjika për të definuar ketë UI komponentë ndodhet në CSS klasa shto
këtu edhe faktin se gjithherë duhet të ketë strukturë korresponduake të rëndësishme HTML
që duhet ta përdorni gjithashtu për të arritur rezultatin e dëshirueshëm.
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Figura 28 Shembull i ekstraktimit të komponentit kart Tailwind CSS

Për ketë arsye është me mire të ekstraktojmë pjesët e rëndësishme të UI në template partials
ose Javascript komponente në vend se të shkruani klasa të ngjashme CSS.
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Figura 29 Shembulli se si mund të përdoren template partials në Javascript me Tailwind CSS

Për komponente të vogla si butona the elemente të formave të krijojmë një template partial
ose javascript komponente mund të thoni se është e panevojshme duke e krahasuar me klasa
CSS
Ne këto raste ju mund ta përdorini direktivën e Tailwind @apply që në mënyrë të lehtë të
ekstraktoni paterna të ngjashme në klasa të komponentëve CSS shembull se si një klase .btnblue mund të duket përdorur direktivën @apply për ta kompozuar nga elementet ekzistuese.
[13]
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Figura 30 Krijimi i komponentëve në Tailwind CSS

Por që nganjëherë mund edhe të na futen në punë komponente të definuar me më pak CSS
klasa në ketë rast Bootstrap ka një avantazh të madh sepse përmban një set të madh të
komponentëve duke përfshire modals, cards, accordions, nav tabs, modals etj. Dhe që mund
të implementohen me shumë më pak klasa.
Tailwind

CSS

përmban

vetëm

komponent

që

i

konsideron

si

shumë

të

përdorueshëm pothuajse në çdo projekt si grid, cards, buttona, forms etj. Por Tailwind CSS
ka shume më shume utillity klasa se Bootstrap që jep mundësi që me përdorimin e tyre të
krijoni komponentët që ju nevojiten pasi që ideja bazë e këtij frameworku është që të
implementohen dizajne më të personalizuara që bën që edhe komponenti më i thjeshte si
butoni mund të duket ndryshe nga ueb- sajtet tjera.
Tailwind CSS nuk ka as theme të parazgjedhur por gjithashtu nuk është e përcaktuar pak a
shume se si ueb sajti juaj do të duket dhe nuk imponon vendime që ti duhet të i mbishkruash
nganjëherë edhe me shume mund.
Tailwind ofron vegla për ekstraktuar klasa të komponentëve nga paterna të përsëritur që e bën
të lehtë të përditësoni instancat e komponentëve nga një vend pra nëse po kërkoni për një
framework që vjen me një menu të para dizajnuar ose widgets që mund të ndihmojnë gjatë
zhvillimit të punes Tailwind mund të mos jete frameworku më i mirë për ketë gjë.
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5.5 Lehtësia e të kuptuarit
Të dy këto frameworkat ofrojnë dokumentacion të pastër dhe të shkruar në mënyrë që ti
qasemi sa më lehtë dhe shpejt përdorimit të tyre. këto frameworka mund të konsiderohen si të
vështira nëse nuk keni njohuri për HTML, CSS dhe pak Javascript. Përdorimi tyre do të jete i
thjesht vetëm se merr kohë që të mësoni gjërat dhe të implementoni ato në mënyrën e duhur,
por përdorimi i tyre gjatë një kohe të vazhdueshme do të ju mësoj edhe shumë gjëra të reja
njëkohësisht të mësoni atë me mire gjate procesit.
Bootstrap gjithashtu varet nga struktura e HTML dhe ndërlidhja ndërmjet klasave në mënyrë
që të arrihet efekti i duhur, përveç dokumentacionit mund të gjeni edhe me qindra materiale
të ndryshme si tutoriale, libra etj. Kjo rrugë mund të jete e gjate dhe jo shume e lehte nëse
nuk braktisni shume paragjykime se çfarë klasat e ofruara mund të bëjnë dhe
funksionojnë dhe sa elegant dhe efecient fajllat e tua duhet të duken kjo pak a shumë është
edhe diferenca nga grupacioni i përdoruesve të zakonshëm.

5.6 Opsionet e konfigurimit
Disa nga frameworkat janë më të komplikuar se të tjerët dhe ofrojnë më shumë mundësi për
konfigurim, widgets dhe opsione për UI që do të ju lejojnë për të organizuar më mire gjerat
në aplikacionin tuaj. të dy këto frameworka mund të përfshihen lehtë në projektet e juaja
nëpërmjet Content Develiry Network (CDN) që janë shërbime falas dhe shumë të thjeshta për
tu integruar pasi mjafton ta përdorni linkun i cili ju ofrohet dhe mund ta gjeni në
dokumentacionin zyrtare dhe mund të filloni ta përdorni atë framework.

Figura 31 Link për ta integruar Tailwind CSS në projektin tuaj

por që duhet të dini se kjo ka edhe anë negative sepse nuk mund ti përshtatni sipas nevojave
kurse tek Tailwind nuk mund të përdorni direktivat si @apply, @variants etj prandaj për të
përfituar me shume në ketë aspekt ju duhet ta instaloni ato me menaxher të paketave si NPM,
Yarn etj.
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5.6.1 Instalimi i Tailwind me NPM
për shumicën e projekteve që të shfrytëzojmë të gjitha avantazhet e Tailwind ju duhet ta
instaloni atë nepërmjet menaxherit të paketave të cilit ofrohen dhe ju i gjeni më të
përdorueshem në ketë rast në do ta marrim si shembull NPM

Figura 32 Komanda për instalimin e Tailwind CSS me NPM

Hapi i dyte është të përdorni direktivën @tailwind për të injektuar stilet bazë të
komponentëve dhe utilities

Figura 33 Përdoimi i direktivave për të injektuar stilet në Tailwind CSS

Tailwind do ti shkëmbej këto direktiva në kohen e ndërtimit dhe do të gjeneroj një file CSS
hapi i fundit është që folderin që e keni instaluar Tailwind CSS në package.json fajll e
përdorni komandën tailwind build e specifikoni path se ku gjendet CSS fajlli me direktiva the
–o ku dëshironi që të gjenerohët ai fajll.

Figura 34 Procesi i gjenerimit të stileve CSS Tailwind CSS
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5.6.2 Instalimi i Bootstrap me NPM
Ne pothuajse të gjitha projektet duke përdorur disa nga menaxheret e paketave mund ti
merrni edhe fajllat që përbejnë Bootsrap në pajisjen tuaj.

Figura 35 Komanda për instalimin e Bootstrap me NPM

Pasi të bëni ekzekutimin e kësaj komande struktura e juaj do të duket si në
figurën e mëposhtme

Figura 36 Struktura e follderit pas instalimit të Bootstrap me NPM

Folderi i emëruar si dist përmban të gjithë kodin që gjendet në dokumentacion të kompajlluar
për tu përdorur që vjen me disa opsione të ndryshme që mund të zgjedhim në bazë të asaj se
çfarë dëshirojmë të përfshihet në projektin tonë
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Figura 37 Opsionet e përfshirjes së Bootstrap për CSS

Figura 38 Opsionet e përfshirjes së Bootstrap për JS

5.7 Performanca
Përmirësimi i shpejtësisë është një ndër faktorët më të rëndësishëm në zhvillimin e ueb-it.
Shpejtësia e faqes ka ndikim me të vërtet të madh në punën e përdoruesit për shkak se jo
shumë përdorues dëshirojnë të presin faqe të ngadalshme që të ngarkohen (load).
Të dy Tailwind dhe Bootstrap kanë aplikuar të gjitha teknikat që janë të disponueshme dhe që
konfigurimi bazë i tyre i minimizuar dhe gzipped është si me poshtë: [13] [14]

Tailwind CSS

Boostrap

36.4kb minified and gzipped.

22.1kb minified and gzipped.

Tabela 1 Madhësia e fajllave Boostrap dhe Tailwind CSS

39

Duke krahasuar këto shifra Tailwind duket me i rënd por ky krahasim mund të mos jetë i
drejte pasi që Tailwind nuk është një set i stileve të para paketuara si shumica e
frameworkave të tjerë të CSS, Tailwind gjeneron një file CSS të bazuar në stilin që e
përcaktoni në projektin tuaj për ketë arsye madhësia e fajllit mund edhe të varijoj nga projekti
në projekt duke u bazuar në konfigurimin tuaj disa nga hapat me bazik për të
minimizuar madhësinë e fajllave në Tailwind janë: [13]
1. Limitimi i paletës së ngjyrave
Paleta e ngjyrave e parazgjedhur nga Tailwind CSS përmban 73 ngjyra të
ndryshme për tu siguruar se përdorimi i dëmeve të ofruara në dokumentacion ngjyrat
të jene të përfshira kjo bën që të gjëndërohen 2190 klasa nga kjo palete e ngjyrave
për variante të ndryshme. Me poshtë mund të gjeni se si një palete më e vogël e
ngjyrave ndikon në madhësinë e përgjithshme të fajllit
•

73 colors (paradefinuar): 36.4kb

•

50 colors: 30.4kb

•

25 colors: 18.3kb

2. Duke hequr pikat e thyrjes (breakpoints) e pa përdorura Duke qenë se të gjitha
Tailwind utility klast janë të kopjuara për çdo madhësi të pajisjes duke përdorur me
pak prej tyre mund të ketë impakt të madhe në madhësinë e fajllit
Duke definuar më pak ekrane (screens) ndikon shume
•

5 madhësi të ekranit (paradefinuar) : 36.4kb

•

4 madhësi të ekranit: 29.4kb

•

3 madhësi të ekranit: 22.4kb

•

2 madhësi të ekranit: 15.4kb

•

1 madhësi të ekranit: 8.4kb

Nga e gjithë kjo nëse përdorni vetëm 35 ngjyra dhe 3 madhësie të ekranit madhësia e
fajllit bie në 13.4kb pa ndryshuar asgjë tjetër [13]
Tailwind është një zgjidhje më e mire për projekte nëse dëshironi të përdorni vetëm ate që
është e nevojshme për ju dhe të konsideroni për avantazh shpejtesin.
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5.8 Komuniteti dhe mbeshtetja
Bootstrap është i pranishëm si framework që 9 vite the duke qenë me i popullarizuar si CSS
framework ka një komunitet shumë të madh të zhvillueseve, forumeve ju mund të gjeni pa
fund postime në stackoverflow që mund ti përgjigjen pothuajse çdo pyetje që mund të keni
për situata të ndryshme gjate këtyre viteve janë zhvilluar dhe shume vegla që bëjnë më të
lehtë përdorimin e tij. [18]
Kurse për Tailwind CSS ka ende kohë të rritet në termin e komunitetit por mund të themi se
është duke u rritur dita e ditës the numri i veglave dhe projekteve që po përdoret po vazhdon
të rritet. Deri me të tani i është dhëne një mbështetje e madhe edhe nga tutorë me eksperiencë
shumë të madhe dhe me influence të madhe.
Github stars, Github watch, Github Forks dhe Stack Overflow janë përdorur për të matur se
sa i madh është komuniteti i njërit apo tjetrit framework që në njëfarë mënyre tregon edhe
mbështetjen e vazhdueshme e që është faktori kyç se sa një framework mundet ti përballoj
kohës dhe trendëve të zhvillimit,, tabela 2 tregon krahason aktivitetin e këtyre dy
frameworkave në GitHub.
GitHub Activity

Tailwind CSS

Bootstrap

Numri shikuesve

419

7100

Numri I Yjeve

22,822

140,747

Forks

1000

68,800

Tabela 2 Aktiviteti i Frameworkave në GitHub

Të dy këto projekte janë aktive në GitHub mirëpo si është e ilustruar dhe në tabelë Bootstrap
ka shumëfish më shumë shfrytëzues por duke krahasuar vitet e lansimit të këtyre dy
frameworkeve kjo mund edhe të mos konsiderohet si relevante. Gjithashu edhe në Stack
Overflow aty ku është edhe komuniteti me i madh i zhvilluesve e cila është nje ueb-sajt
profesional ku mund përgjigjeni dhe të bëni pyetje me një kërkim të thjesht del se Bootstrap
është me i popullarizuar dhe natyrisht që ka me shumë mbështetje dhe mund të gjeni
referenca të ndryshme për problemet që i keni në mënyrë më të lehtë.
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Figura 39 Paraqitja e rezultateve në Stack Overflow për këto frameworka

Por nëse konsiderojmë sondazhet që janë bërë vitin e kaluar nga një sondazh në të cilin janë
përgjigjur qindra mijëra përdorues del se përdoruesit që kane provuar Tailwind CSS ndahen
81% të kënaqur me ketë framework dhe kjo do të thotë se është koha për të
rishqyrtuar nocionet e vjetra [19]

Figura 40 Rezultatet e sondazhit rreth CSS frameworkave
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6. PËRFUNDIMI
Frameworkat e CSS vijnë në shumë forma dhe madhësi të ndryshme, por të gjitha së paku
ofrojnë një zgjidhje për paraqitjen e elementeve ne mënyre responsive dhe shtrirjen e tyre në
mënyre më të lehtë. Më e rëndësishmja frameworkat ju ndihmojnë të keni strukture të
përmbajtjes se ueb-sajtit tuaj dhe që projekti juaj të jetë responsiv Tailwind CSS dhe
Bootstrap janë të popullarizuara dhe te mjaft të fuqishme për ti plotësuar të gjitha nevojat e
juaja për zhvillim.
Përdorimi i front end frameworkave është një mundesi e mirë për zhvilluesit që dëshirojnë të
krijojnë diçka shpejt ose së paku jo ta fillojnë nga pika zero pa asnjë dyshim ndërmjet
frameworkave, ne mund të ndajmë një dallim subjektiv të dy tipave të frameworkave duke u
bazuar në kompleksitetin e tyre mund ti ndajmë në frameworka të thjeshte dhe frameworka
kompleks dallimi është subjektiv dhe nuk do të thotë se njeri është më i mire se të tjetri po
vetëm se japin zgjidhje të ndryshme që varen nga niveli i kompleksitetit ose fleksibiliteti
që kërkohet gjate zhvillimit.
Në ketë kontekst ky punim prezanton një analize të detajuar te këtyre dy frameworkave në
mënyre që ta lehtësoj procesin e zgjedhjes, e për ta zgjedhur frameworkin e duhur për uebsajtin tuaj nuk është edhe e lehtë për arsye të ndryshme 1) Çdo ueb-sajt është ndryshe edhe ka
karakteristika unike 2) Përdorimi i një frameworku për një ueb-sajt që ka vetëm një faqe
mund edhe të sjell rezultatin e pritur por po që edhe nuk ka kuptim të dyja këto frameworka
Bootstrap dhe Tailwind CSS kanë dallime të mëdha por një gjë e kanë të përbashkët janë
shumë të kompletuara dhe të lehta për tu përdorur prandaj të vendosim se kur të zgjedhim
Tailwind CSS ose Bootstrap duhet të jetë më shumë e bazuar në preferenca personale pasi që
nuk ka ndonjë avantazh të pastër përveç se Boostrap përmban shumë më shumë
komponentë të gatshëm por në vend se të startoni me diçka të gatshme e që më pastaj do të ju
duhet ta ndryshoni sado pak Tailwind CSS është qasja më e duhur pasi do të
përfundoni me diçka unike.
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APPENDICES

Figura 41 Screenshot i komplet faqes kryesore në telefona
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Figura 42 Screenshot i komplet faqes për hyrje në telefona mobil

46

Figura 43 Screenshot i komplet faqes së përdoruesit në telefona
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Figura 44 Screenshot i komplet faqes për hyrje në ipad

48

Figura 45 Screenshot i komplet faqes kryesore në ipad
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Figura 46 Screenshot i komplet faqes kryesore në ipad me menun anash hapur
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Figura 47 Screenshot i komplet faqes së përdoruesit në ipad
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